
Adriano D'Aloia, Università degli Studi di Bergamo

Riccardo Fassone, Università di Torino

Federica Cavaletti, Università degli Studi di Milano 

Alessio Ceccherelli, Università degli Studi di Roma Tor Vergata

Vito Di Bernardi, Sapienza Università di Roma

Andrea Minuz, Sapienza Università di Roma

Fabio Tarzia, Sapienza Università di Roma

Damiano Garofalo, Sapienza Università di Roma

U N I V E R S I T À :  R I C E R C H E  E  I N N O V A Z I O N E  

F I L I E R A  P R O D U T T I V A  E  C R E A Z I O N I  M E D I A L I

Claudia Molinari, We Are Muesli

Alessandro Mazzega, Ubisoft Milan

Omar Rashid, Gold Enterprise

Agata Di Tommaso, Diversion Cinema

Manuela Cacciamani, Unione Editori e Creators Digitali ANICA

Michel Reilhac, Venice Immersive, La Biennale di Venezia

I N D U S T R I A ,  P R O D U Z I O N E ,  P O L I T I C H E  P U B B L I C H E

Maria Cristina Lacagnina, CED MEDIA Roma, Cinecittà SpA

Domenico De Gaetano, Museo Nazionale del Cinema

Thalita Malagò, IIDEA

Bruno Zambardino, Ministero della Cultura

Nevina Satta, Sardegna Film Commission

H .  1 0 . 3 0 - 1 1 . 0 0

H .  1 1 . 0 0 - 1 2 . 3 0

H .  1 4 . 0 0  -  1 6 . 0 0

H .  1 6 . 3 0  -  1 8 . 3 0

Edificio Ex-Vetrerie Sciarra
Via dei Volsci 122

Aula G. Levi
 
 
 

S A L U T I  I N I Z I A L I

ECOMEDIA
Industria e creatività tra
videogiochi e realtà virtuale
Dottorato in Musica e Spettacolo
Dipartimento SARAS
A cura di Anja Boato e Andrea Piano

2 Febbraio 2023
H. 10.30-18.30

Modera Anja Boato

Modera Andrea Piano

Modera Federica D'Urso


